
Amunets Server Transfer

Eine Server-Cluster-Lösung für Conan Exile.
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Dieser Mod ermöglicht es, "on the fly" zwischen Servern (im Multiplayer) und Karten (im Singleplayer) zu
wechseln, während ihr euren Charakter mitnehmt.

Mit dem Konsolen Befehl DataCmd TransferCheck lässt sich prüfen ob eine Konfiguration schon
vorhanden ist.

Mit dem Konsolen Befehl DataCmd TransferChat on lässt sich der Global Chat anschalten.

Mit dem Konsolen Befehl DataCmd TransferChat off lässt sich der Global Chat ausschalten.

Das PHP Webserver Script muss noch verändert werden

Weiterführende Informationen
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Spenden Link Patreon

Discord Support https://discord.gg/a8hGAKW

Steam Workshop ID 2305969565
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