In-Game Lags, Freezes und allgemeine Ruckler
dezimieren

Nicht alle Probleme lassen sich I6sen aber hiermit kann man es versuchen.

Manchmal gibt es Probleme, wie Micro-Laggs, Freezes oder Ping Spitzen. Nicht fir alles gibt es eine All-in-
One Ldsung aber hiermit kann man schonmal was abchecken.
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Folge Anderungen durchfihren.
Ei[f&cripthngine.Garhage(ullectiunSettings]I
gc.HaxUbjectsNutCnnsideredEyGC=42@BB
gc.5ize0fPermanentObjectPool=8388608
gc.CreateGCClusters=True
gc.MergeGCClusters=False
gc.ActorClusteringEnabled=True
gc.BlueprintClustering Enabled
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