Waffen verstecken in Vanilla und Tot ! Custom

So funktioniert die Deaktivierung der doppelten Darstellung weggesteckter Waffen

Seit dem Update 2.5 fur Conan Exiles kdénnen weggesteckte Waffen und Schilde am
Charakter dargestellt werden.

Diese Option kann in den EINSTELLUNGEN unter GAMEPLAY (letzter Punkt ganz unten) deaktiviert
beziehungsweise konfiguriert werden.

https://hausderketten.de/wiki/entry/329-waffen-verstecken-in-vanilla-und-tot-custom/ 1



https://hausderketten.de/wiki/entry/329-waffen-verstecken-in-vanilla-und-tot-custom/



https://hausderketten.de/wiki/entry/329-waffen-verstecken-in-vanilla-und-tot-custom/

FOLGENDE Einstellungen sind moglich
Weggesteckte Waffen anzeigen: ALLEN SPIELERN ANZEIGEN
Weggesteckte Waffen anzeigen: NUR MIR ANZEIGEN
Weggesteckte Waffen anzeigen: NICHT ANZEIGEN

Auch mit der Customization Mod Tot ! Custom ist es moglich Waffen am Korper
darzustellen. Mit dieser Mod kann sogar eine andere Waffe am Korper dargestellt werden
als die, die man tatsachlich benutzt. Das System ist ziemlich komplex erfordert etwas
Einarbeitung und Austesten der Méglichkeiten.

Sind beide Features aktiviert, werden die Waffen doppelt am Spielecharakter dargestellt.
Es handelt sich also nicht um einen Bug, sondern belegt die Funktionsfahigkeit beider
Systeme. Je nach Vorliebe sollte dann eines der Systeme deaktiviert werden.
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