Clan Emblem / Questreihe

Quest Kurz beschreibung
Quest BEschreibung Clan Embleme

Sokratia ist bekannt fur ihre Weisheit. Als Lehrerin kann sie dich in
die Kunst der Schrift einweisen, welche die Basis aller
Wissenschaft und Kunst ist.

Doch musst du beweisen, dass du die Grundlagen beherrschst:
Die Papierherstellung (Papyrusrolle ID 80311).

Denn nur das, was du schwarz auf weil besitzt, kannst du getrost
nach Hause tragen!

Folgende Voraussetzungen sind fur diese Quest erforderlich:

1. Du musst einen Clan gegriindet haben oder einem Clan
beigetreten sein (Hast du das etwa immer noch nicht gemacht?)
2. Rang: HDK Mitglied (Hast du etwa nicht mit den Gesandten am
Portalhafen gesprochen?)

3. Wissen: Clan Embleme [HDK] (Hast du etwa nicht mit den
Gesandten am Portalhafen gesprochen?)
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Sokratia ist erfreut Uber deine Wissbegierigkeit. Versuche nun ein
Buch herzustellen, damit du das Wissen, das du erlernst mit in die
Zukunft tragen kannst.

Erlerne das Wissen "Penmanship” (ID 6420001) im Wissensmenu
unter Dekoration.

Folgende Voraussetzungen sind fir diese Quest zusatzlich
erforderlich: 1. Du musst den Quest "Was du schwarz auf weif3
besitzt..." abgeschlossen haben!
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Sokratia ist sichtbar beeindruckt. "Du bist wirklich begabt!" ruft sie
laut aus. "Doch wisse, ein Buch oder ein Script hat keine Zukunft,
solange man es nicht pflegt und richtig aufbewahrt!"

Erlerne das Wissen "Librarian" (210101) im Wissensmenu unter
Dekoration und erbaue ein ordentliches Regal fur deine
gesammelten Schriften.

Folgende Voraussetzungen sind fir diese Quest zusatzlich
erforderlich: 1. Du musst den Quest "Biicher sind ein Schatz fir die
Zukunft!" abgeschlossen haben!
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Sokratia ist stolz auf dich. "Sehr schon!" frohlockt sie. "Nun bist du
bereit fur GréReres!" Erlerne das Wissen "Banner" (ID 80721)

im Wissensmenu unter Dekoration und erbaue eine Flagge mit
stygischem Emblem.

Folgende Voraussetzungen sind fir diese Quest zusatzlich
erforderlich: 1. Du musst den Quest "Jeder Schatz braucht einen
eigenen Platz!" abgeschlossen haben!
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Sokratia ist voll des Lobes. "Wunderbar!" Ihre Augen glanzen.
"Wisse, dass nicht nur Stoff oder Papier dein Zeichen tragen kann!"
Erlerne das Wissen "Topferlehrling" (ID 80651) im Wissensmenu
unter Dekoration und stelle insgesamt 10 Tonkriige her.

Folgende Voraussetzungen sind fir diese Quest zusatzlich
erforderlich: 1. Du musst den Quest "Ein Banner ist nicht nur ein
Beweis deiner Macht!" abgeschlossen haben!
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