HDK Direkt Join Skript

Inhaltsverzeichnis
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Ein Skript um direkt ohne umschweife auf einen Server im Cluster zu Joinen.

Optional kann man die Intros deaktivieren.

11 Aktuell wegen Steam

Fehler nicht Benutzbar ! !

Um Leben beim Joinen etwas leichter zu machen, habe ich ein kleines Skript dafiir geschrieben.

Download: HDK_Cluster.zip

Was tut dieses Skript?

Funcom Launcher wird nicht mehr benutzt
Erstellt 4 Verknupfungen, fur jeden Server eine
Joint direkt vom Desktop aus auf dem gewilinschten Server ohne weitere Interaktion

Optional Deaktivierung der Intros

1 Wie benutzt ihr es?

Steps Beschreibung Screenshots
Nach dem Herunterladen entpackt ihr den Inhalt, wo auch immer
ihr diesen mochtet. Der Desktop sowie der Downloads Ordner sind
dabei nicht gerade die perfekten Platze. Sucht euch einen Ort, wo i TR Gl
ihr sowas aufrumt. Es kann unter C: \ sein oder einer anderen '

Step Partition.

Achtet dabei darauf, dass ein nachtragliches Andern, des Ordners
dazu fuhrt, dass die Verknipfungen, die ihr erstellt, nicht mehr
funktionieren und ihr diese erneut generieren muisst!
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Steps

Step

Step

Step

Beschreibung

Nach dem Entpacken der Datei geht ihr in den eben erzeugten
Ordner HDK_d ust er und fihren die Datei

Zu_erst _per _Adm n_St art e per Administrator aus.

Wenn Windows fragt, ob ihr das auch méchten, bestatigt ihr dies
mit Ja.

Damit erlaubt ihr dem System, selbstgeschrieben Skripte
auszufiihren. Wer damit Bauchschmerzen hat, kann das Skript
nicht benutzen.

Als Nachstes geht ihr in den Ordner HDK_Cl ust er/ confi g und
offnen die Textdatei config.ini.

Wenn ihr die Datei mit dem Windows eigenen Editor getffnet habt
sieht, das wie folgt aus. Ansonsten kann man diese mit dem Editor

euerer Wahl auch 6ffnen und bearbeiten. =

Bei $ganmedi r kommt das Installations Verzeichnis von Conan
Exiles rein.

Wenn ihr nicht wisst, wo dieses zu finden ist, dann macht
folgendes: St eam Bi bl i ot hek > Recht e Maust aste auf
Conan Exiles > Eigenschaften > Installierte

Dat ei en > (ben Rechts: Durchsuchen

Der komplette Pfad der im Windows Explorer steht, kopiert ihr
dann zwischen die beiden" ", so wie im Beispiel dartiber zu
sehen ist.

Wenn man hin und wieder auf andere Server Joint oder auch im
Single Player unterwegs ist, mit einer anderen Mod liste, ist es nun
mal bequem nicht immer denn Mod-Mismatch auszulésen um
dann nochmal neu starten.

Gebt bei $nodl i st einen Namen an fur unsere Mod liste fiir das
Haus der Ketten. Diese Datei liegt zusammen mit der richtigen
nodl i st.txt im Mods Ordner vom Spiel.

Dadurch bekommt ihr einen Mod-Mismatch nur noch, wenn Mods
nicht aktuell sind oder ihr die Server Mod liste &ndert. Letzteres
sollte sehr selten passieren.

Die IP kann so weit bestehen bleiben.

Interessant wird es hier fUr einige, bei $r emovei nt r o kdnnt ihr
entscheiden, ob ihr weiterhin die Intros sehen méchtet oder nicht.
Wenn ja, dann belasst es bei $f al se oder wenn ihr keine Intros
mehr sehen mdchtet, dann andert es auf $t r ue um.

Nun speichert ihr unsere Anpassungen.
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Screenshots
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Steps Beschreibung Screenshots

llme [ i

Jetzt geht ihr wieder ein Verzeichnis zuriick, sodass ihr den |mﬁg
Ordner conf i g und die Skript-Datei HDK_Cl ust er . ps1 seht.

iteonne

gtep Dann fiihrt ihr das Skript aus, in dem ihr es entweder Offnet oder Lt . e
' Rechte Maustaste darauf machen und dort M t Power Shel |
ausf thr en wahlen. VPt afiten
Beatetn
] ) ) lime Intengtim Ty (e
Dann habt ihr 5 Verknipfungen erstellt. Diese durfen dann, wohin
auch immer verschoben werden. Bei den meisten wird es wohl der | [
Desktop sein. = i el
Step Jede Sgryer Verknipfung lasst euc.h Qirekt auf den gewUnsch.ten F bl
6. Server joinen. Vom Desktop aus, bis ihr Ingame steht, musst ihr

nichts weiter mehr machen. Al

Jetzt fehlt nur noch die nodl i st e- hdk. t xt (oder wie auch
immer ihr diese benannt habt bei Step 4.), den diese hat noch kein |
Inhalt.
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Jetzt erstellt ihr die nodl i st e- hdk. t xt (oder wie auch immer ihr
diese benannt habt bei Step 4.) im Mods Ordner von Conan
Exiles.

Dazu geht ihr in den Mods Ordner von Conan Exiles. Wenn dieser
bei euch nicht existiert, dann erstellt diesen einfach. Gro3- und
Kleinschreibung ist dabei nicht relevant.

In meinem Fall ist dieser unter:

G \ St eam st eamapps\ comron\ Conan

Exi | es\ ConanSandbox\ Mbds

Hier gibt es jetzt mehrere Méglichkeiten, um die Mod liste zu
generieren.

Beim Joinen auf einen der Server im Cluster ohne Mod
Anpassung, kommt natirlich ein Mod-Mismatch. Wenn ihr diesen | biengitn fide
Uber euch ergehen lasst, startet das Game neu und ihr Joint auf

. .. v
den Server oder auch nur ins Menu. L

K i i)
! ol

Step Wenn das aber passiert, erstellt das Spiel automatisch eine

7. servernodlist.txt ein Verzeichpis Uber den Mods Ordner.
Genau diese braucht ihr auch jetzt. Offnet diese Datei und kopiert
den ganzen Inhalt, in die eigene nodl i st e- hdk. t xt . Dann
speichern und fertig. W it

it il

Wenn ihr jetzt eine der Desktop Verkniipfungen nutzt, die ihr unter
Step 6. erstellt habt, joint ihr ohne Mod-Mismatch auf den
gewiinschten Server.

Die andere Variante ware, im Conan Exiles Hauptmenu. Dort unter
Mods, die Mod liste, selber erstellen und abspeichern. Dann
erstellt sich im Mods Ordner eine nodl i st . t xt und diesen Inhalt
kann man dann auch nehmen.

Hier sei nochmal erwahnt, ihr entscheidet auf welchen Server
Ilhr Joint.

Wo sich euer Charakter befindet und welcher euerer letzten
Server war, musst ihr fur euch herausfinden!

https://hausderketten.de/wiki/entry/484-hdk-direkt-join-skript/ 4



https://hausderketten.de/wiki/entry/484-hdk-direkt-join-skript/

Steps Beschreibung Screenshots

il Bils i

Als keinen Bonus habe ich eine Verkntpfung mit dazu gemacht,

die den Steam Client 6ffnet und direkt die HDK Steam Kollektion
Bonus zeigt.

Damit kommt man schneller an alle Mods und kdnnt diese beim
Updates, schneller Updaten.

2 Vorschau Video

Hier ein kleines Video wie der Join aussieht
hdk_direkt join_script video example.mp4

Weiterfihrende Informationen
FWebseite https://hausderketten.de
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Discord Support https://discord.hausderketten.de

Mod Autor FreeFun
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