
Base Mat Worker

Diese Mod fügt 3 neue "Worker Station" hinzu, um Stein, Eisen und Holz zu produzieren

Übersetzung der Original-Modbeschreibung. Englische Eigennamen wurden beibehalten.

Durch
diese Mod
werden
drei neue
Worker
Station

hinzugefügt um Grundmaterialien zu produzieren:

- Stone Miner Outpost zur Herstellung von Stein
- Iron Miner Outpost zur Eisenproduktion
- Lumber Outpost zur Herstellung von Holz und 30% Chance auf Rinde, wenn anstelle der Axt die
Picke verwendet wird.

Als Arbeiter für die Minen und das Holzfällerlager wurden neue Thralls dem Spiel hinzugefügt, sog Worker.
Sie führen den Titel [Diener] oder [Servant]. Sie teilen sich die Spawnpunkte mit den Trägern.

Außerdem benötigt werden Werkzeug und Brennmaterial, hergestellt in der Schmiede.

Minen und Holzfällerlager werden aus geformten Holz, Ziegel und Seide in der Werkbank eines Handwerkers
(Artisan Bench) hergestellt.

Wie funktioniert es?

1. baut eine Mine/ein Holzfällerlager
2. fügt einen Worker hinzu (ohne Arbeiter keine Materialien)
3. fügt das passende Werkzeug hinzu (z.B. Worker Stone Pick)
4. fügt passendes "Brennmaterial" hinzu (für dieses Beispiel Stone Worker Suply)

1https://hausderketten.de/wiki/entry/5-base-mat-worker/

https://hausderketten.de/wiki/entry/31-holz/?synonym=11
https://hausderketten.de/wiki/entry/31-holz/?synonym=11
https://hausderketten.de/wsc/media/4301-base-mat-worker-stein-eisenmine-t1-png/
https://hausderketten.de/wiki/entry/5-base-mat-worker/


Hinweis:

Der verwendete Brennstoff funktioniert nur mit dem Arbeitserwerkzeug aus dem gleichen Material. So
funktioniert Iron Worker Supply nicht mit der Worker Stone Pick.

Steam Workshop ID 1942356065

Weiterführende Informationen

2https://hausderketten.de/wiki/entry/5-base-mat-worker/

https://hausderketten.de/wsc/media/4302-base-mat-worker-holzmine-t1-png/
https://hausderketten.de/wsc/media/4303-base-mat-worker-t2-png/
https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=1942356065
https://hausderketten.de/wiki/entry/5-base-mat-worker/

