
Better Thralls

Verwaltung und Einstellungen für Thralls und Pets

Modbeschreibung aus dem englischen übersetzt

Quelle

Tastenkombinationen für Better Thralls:

Aufruf des Menüs:

Inventar öffnen, linke Seite Reiter "Better Thralls"

Warcry: T

Features:

Pickup Thralls/Pets

Thralls und Pets können wieder aufgenommen werden (leeres Inventar!). Sie verlieren allerdings, falls bereits
gelevelt, jeglichen Fortschritt und beginnen erneut mit Level 0 und neuen Zufallswerten. Diese Funktion hat
einen Cooldwon, der adminseitig eingestellt werden kann.

Zusätzliche Begleiter

Zusätzliche Follower sind seit dem CE Update 3.0 grundsätzlich Bestandteil des Vanilla Spiels und möglich.
Zusätzliche radiale Menüeinträge und die grünen Follower-Symbole fallen mit dem Update für 3.0 weg! Mit
Better Thralls kann adminseitig eingestellt werden, wievile Follower grundsätzlich einem Charakter folgen
können. Die Möglichkeite des Vanilla Spiels weitere Follower über das Authority Talent hinzu zu bekommen
zählt dann zusätzlich.

X-Sharing für Begleiter
Das XP-Sharing für zusätzliche Follower wird jetzt vom Basisspiel gehandhabt und ist nicht mehr
konfigurierbar. Konfigurierbar ist jedoch das Erhalten von XP für Thralls , die zurück bleiben und die Basis
verteidigen.

Lava Damage Counterheal

Gegenheilung gegen Lavaschaden. Solange die Gesundheit des Thralls höher ist als der Lavaschaden pro
Tick sollte er/sie überleben.

1https://hausderketten.de/wiki/entry/6-better-thralls/

https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=931088249
https://hausderketten.de/wiki/entry/6-better-thralls/


Warcry

Ein System ähnlich dem Whistle-System von ARK - gebt Befehle an alle eure Thralls in Reichweite. Drückt T
(Standard-Tasteneinstellung) um das Warcry-Menü zu öffnen.

Lamplighter

Neuer Thrall: der Lamplighter. Kümmert sich in der Base in einem gewissen Radius um die Beleuchtung.
Teilt sich die Spawnpunkte mit dem Koch (25% Chance).

Force Truncheon

Begleiter versuchen immer, den gleichen Waffentyp (tödlich/nicht tödlich) wie der Spieler zu verwenden.
(Standardeinstellung: aus)

Thrall Carry (experimental)

Thralls und Reittiere können bewußtlose Thralls ziehen.

Pet Animation (experimental)

Verschiedene "Idle"-Animationen für Pets. Animationen für Pets wurden nun z.T. schon durch das Grundspiel
eingeführt, was sicher erweitert wird.

Webseite https://testerle.net

Spenden Link Paypal

Discord Support https://discord.gg/2zQuN9F

Steam Workshop ID 931088249

Mod Autor Testerle

Weiterführende Informationen
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